ZAGADNIENIA NA EGZAMIN DYPLOMOWY

Kierunek: INFORMATYKA
STUDIA | STOPNIA (INZYNIERSKIE)
Specjalnos¢: Inzynieria systemoéw (30)
Profil: praktyczny
Tryb: studia stacjonarne i niestacjonarne

1. Klasyfikacja systeméw operacyjnych, krétko omowi¢ cechy systemu
operacyjnego UNIX

2. Wyjasni¢ pojecia: watki, procesy i problem synchronizacji, problem ich
Sszeregowania

3. Problem synchronizacji procesow/watkéw w programach komputerowych oraz

przedstaw jakie wsparcie w tym zakresie oferujg systemy komputerowe i

operacyjne.

Sposoby definicji wymagan pozafunkcjonalnych w standardzie ISO 9126

Metody szacowania pracochtonno$ci projektu informatycznego

Charakterystyka najwazniejszych struktur danych w programowaniu.

Przedstawi¢ i oméwic teoretyczne podstawy dziatania algorytmu genetycznego.
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Wymieni¢ 5 technologii stosowanych w wytwarzaniu aplikacji internetowych,

omowi¢ wybrang technologie.

9. Model architektury komputera von Neumanna, logika Hoare.

10.Logika boolowska i jej zastosowania w warstwie sprzetowej komputerow.

11.Zapis binarny liczb catkowitych, zapis zmiennoprzecinkowy liczb rzeczywistych,
arytmetyka komputerowa, |IEEE 754.

12.Miary efektywnosci obliczeniowej procesorow, pojemnosci pamieci
komputerowej oraz wydajnosci systeméw obliczeniowych.

13.Prawo Moore’a i implikacje z niego wynikajgce w kontekscie rozwoju sprzetu

komputerowego.



14.Szacowanie ztozonosci algorytmoéw (big ,O” notation), klasy ztozonosci
problemow algorytmicznych.

15.Najwazniejsze algorytmy wyszukiwania i sortowania, zastosowania.

16.Drzewa binarne i drzewa n-arne w algorytmice, charakterystyka, sposoby
implementacji i zastosowania.

17.Algorytmy rekurencyjne vs algorytmy iteracyjne, poréwnanie i omdwienie
podstawowych zatozen konstrukcyjnych.

18.Konstrukcja obiektow i zarzgdzanie pamiecig operacyjng w Javie i C++.

19.Rola klas i interfejséw w programowaniu na przykfadzie jezyka Java.

20.Pojecie dziedziczenia na przyktadzie jezykéw Java i C++, istota i zastosowania
polimorfizmu na przyktadzie jezykéw Java i C++.

21.Programowanie wspotbiezne, mechanizmy i narzedzia na przykfadzie jezyka
Java.

22.Zarzadzanie projektem budowy oprogramowania: rodzaje dziatan, dobor
metodyki oraz kontekst pozatechniczny.

23.Jezyk UML — charakterystyka oraz sposob wsparcia ré6znorodnych modeli
danych.

24.Wzorce projektowe oraz ramy programistyczne (frameworks) —
charakterystyka, przyktady, zastosowania.

25.Zapewnienie jakosci oraz testowanie oprogramowania — normy, metody,
kryteria.

26.Rodzaje, metody specyfikowania oraz rola wymagan w procesie wytwarzania
oprogramowania.

27.Przedstaw jakie istotne cechy powinien posiadac projekt informatyczny i jak
powinien by¢ zarzgdzany aby zakonczyt sie sukcesem.

28.0mow efekt skali w projektach informatycznych i jak on wptywa na realizacje
projektu.

29.0méw zagadnienie wirtualizacji oraz hiperkonwergenciji.

30. Integracja z wykorzystaniem SOA.
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