KARTA PRZEDMIOTU

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

TECHNOLOGIA INFORMACYJNA

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej
kierunek:

Instytut Nauk Prawnych, Administracji i Bezpieczenstwa
WSM w Warszawie

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Administracja | stopnia

Profil ksztalcenia:

Profil ogdlnoakademicki

Nazwa specjalnosci:

Rodzaj modulu uczenia sie:

Modut ponadkierunkowy i do wyboru

Rok / Semestr:

Rok I/semestr 11

Osoba koordynujaca przedmiot:

Wyktad:

Dr P. Figat, dr hab. Marcin Paprzycki
Konwersatorium:

Dr P. Figat, dr hab. Marcin Paprzycki

Wymagania wstepne (wynikajace z nastepstwa

przedmiotow): brak.
II. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad | Cwiczenia | Konwersatorium | Laboratorium | Warsztaty | Projekt | Seminarium | Konsultacje E{ﬂfé"z':r']’l‘e/ gsolgl‘ii
Studia stacjonarne 12 12 6 30
Studia niestacjonarne 12 12 6 30

III. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajec¢

Metody dydaktyczne

Wyktad prowadzony w postaci prezentacji dostosowany do potrzeb studentéw
Instytutu Nauk Prawnych, Administracji i Bezpieczenstwa przy zastosowaniu
technik multimedialnych, zmierzajacy do osiagnigcia zaktadanych celow w zakresie
wiadomosci, umiejetnosci i postaw. Podczas wyktadu przekazane jest kwantum
zasobu informacji obejmujacych wiedze przedmiotowa obejmujgce prezentacja

Wyklad > O . kat .
glownej wiedzy przeprowadzonego przedmiotu podsumowanie i streszczenie
wyktadu, wnioski i uogélnienia oraz pytania i watpliwosci studentow. Na wyktad
sktada si¢ tez analiza tekstow najwazniejszych regulacji prawnych potaczone z
analiza wybranych orzeczen sadow powszechnych  zakonczona dyskusja
prowadzong podczas zaje¢,

Cwiczenia

IV. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU I OBSZAROW

Lp.

Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢

Odniesienie do
efektu
kierunkowego

Wiedza:

Student zna teorie naukowe wiasciwe dla studiow na kierunku administracja, ze
1 szczegbdlnym uwzglednieniem nauk o polityce i administracji oraz o ich miejscu w
systemie nauk i relacjach do innych obszarow nauk, w tym w szczego6lnosci o
zagadnieniach w obszarze wybranej specjalizacji
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Student zna rodzaje struktur i instytucji funkcjonujacych w obszarze administracji
publicznej, zasady wspotdziatania tych instytucji i wzajemne zaleznosci, w

2 o . S . S ) K_Wo02
szczeg6lnosci w przedmiocie dziatan na rzecz innowacyjnosci gospodarki, przy -
jednoczesnym uwzglednieniu wymagan zwigzanych z ochrong srodowiska naturalnego
Student zna relacje miedzy strukturami i instytucjami spotecznymi, podmiotami o

3 charakterze publicznym i prywatnym dziatajacymi w sferze administracji na szczeblu K_W03
krajowym, miedzynarodowym i miedzykulturowym

Umiejetnosci:
Student prawidlowo interpretowac zjawiska spoteczne (kulturowe, polityczne, prawne,
ekonomiczne, administracyjne) powstajace w sferze nauk prawnych, a przede

1 . ) ; g .. N o O K_U01
wszystkim nauk o polityce i administracji, oraz wyjasnia¢ te zjawiska, dostrzegajac i -
tlumaczac ich wzajemne relacje.

2 Student zna i rozumie problem obowigzywania prawa oraz doniosto$¢ etycznych K U02
rozwazan o prawie i zasadach wykonywania zawodoéw prawniczych. -

Student umiej¢tnie potrafi postugiwaé si¢ podstawowymi pojgciami prawnymi oraz

3 wykorzystywa¢ podstawowa wiedzg teoretyczna do szczegdtowego opisu i K_U03

praktycznego analizowania sytuacji prawnych.
Kompetencje spoleczne:
Absolwent przygotowany jest do potrafi wspoétdziata¢ i pracowaé w grupie oraz

1 - N o K_KO01
uczestniczy¢ w przygotowaniu réznorodnych projektow spotecznych -
Student prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy prawne, etyczne i moralne

2 . o - . . K_K02
zwigzane z pelnieniem réznych rél spotecznych i zawodowych -
Absolwent przygotowany jest samodzielnego i krytycznego oceniania odbieranych

3 tredci, a przez to doskonalenia nabytej wiedzy i umiejgtnosci, realizujac tym samym K_KO03
zasadg uczenia si¢ przez cate zycie w wymiarze interdyscyplinarnym

V. TRESCI PROGRAMOWE (UCZENIA SIE)
Odniesienie do

Lp. Wyklad: przedmiotowych

efektow uczenia si¢

K_W01, K_Wo02,

K_W03, K_U01,

1 Technologia i komunikacja migdzyludzka K_U02, K_U03,
K_KO01,

K_K02, K_K03

K_W01, K_Wo02,

K_W03, K_U01,

2 Swiaty i byty wirtualne a $wiat rzeczywisty K_U02, K_U03,
K_K01,

K_K02, K_K03

K_W01, K_Wo02,

K_W03, K_U01,

3 Prywatnos$¢ a rozwoj technologii informacyjnych K_U02, K_U03,
K_K01,

K_K02, K_K03

K_Wo01, K_Wo02,

A K_W03, K_U01,
Swiat Internetu (strony, spofecznosci, blogi, etc.) K_U02, K_U03,

K_KO01,

K_K02, K_KO03
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Lp.

Cwiczenia/warsztaty:

Odniesienie do
przedmiotowych
efektow uczenia si¢

Globalizacja i spoteczenstwo informacyjne

K_W01, K_W02,
K_W03, K_U01,
K_U02, K_U03,
K_KO1,

K_KO02, K_K03

Agresja i wojna w cyberprzestrzeni

K_W01, K_W02,
W03, K_U01,
U02, K_U03,
KoL,
K_K03

Wiasnos¢ intelektualna

2,
1, K_WO02,
3, K_U01,

11
2, K_K03

Technologie informacyjne w zakresie kierunku ksztatcenia

1, K_ W02,
3, K_U01,
2, K_U03,

_KO0
_WO0
_WO0
_U02, K_U03,
_KO
_KO0
_WO0
_WO0

X?(XXXXXXXXKKKK

_uo
_KO01,
KO

2KK03

VI. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Efekty uczenia

Metoda weryfikacji

Forma zajeé, w ramach ktorej
weryfikowany jest EUS(Efekt

si¢ uczenia sie¢)
Wiedza:
K_Wo1,
K_W02, test Wyktad, konwersatorium
K_W03
UmiejetnoSci:
K_U01,
K_U02, test Wyktad, konwersatorium
K_U03
Kompetencje spoleczne:
K_K01,

K_K02, .
K_KO03 test Wyktad, konwersatorium
VII. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Ocena n|e<-jostate-zcz.na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 | Ocena bardzo dobra
Efekty Student nie zna i nie

uczenia si¢

rozumie/nie potrafi/nie jest
gotow:

Student zna i rozumie
/potrafi/jest gotow:

Student zna i rozumie
/potrafi/jest gotow:

Student zna i rozumie
Ipotrafi/jest gotow:

K_Wo1,
K_W02,
K_WO03,
K_U01,
K_U02,

Student uzyskuje ponizej 50%
max. liczby punktéw dla
danego efektu

Student uzyskuje od
50 do 59% max. liczby
punktow dla danego
efektu

Student uzyskuje od
60 do 89% max. liczby
punktow dla danego
efektu

Student uzyskuje
powyzej 89% max.
liczby punktow dla

danego efektu
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K_U03,
K_KO01,
K_KO02,
K_KO03
VIII. NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, éwiczenia, konwersatoria, projekt, 24 24

laboratoria, warsztaty, seminaria) — SUMA godzin — z punktu Il

Egzamin/zaliczenie 6 6

Udziat w konsultacjach

Projekt / esej

Samodzielne przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych

Przygotowanie si¢ do zaliczenia zaj¢¢ dydaktycznych 20 20
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50/2 50/2
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 24 24

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ 0 charakterze praktycznym

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z praktycznym przygotowaniem
zawodowym

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia badan

IX. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

1. Zrédta z Internetu (np. Gazeta IT -- www.gazeta-it.pl - dziat Etvka)

2.Grzywak A., Internet w spoteczenstwie informacyjnym, Wyzsza Szkota Biznesu,Dabrowa
Gornicza, 2003

Literatura uzupelniajgca przedmiotu:

1. Nogie¢ J., Internet w szkole wyzszej, WyzszaSzkota Bankowa, Poznan, 2009

2. Berezinski M., Polska szkota wobec wyzwan spoteczenstwa informacyjnego:
Interdyscyplinarno$¢, komputery i internet w nauczaniu, Wyzsza Szkota Informatyki
Stosowanej i Zarzadzania, Warszawa , 2004

3. Praca zbiorowa, Zapiski na balonie - $wiat w oczach informatykow, Poznan, Nakom,2003
4.Bajdak A. (red.), Internet w marketingu, Polskie Wydawnictwo Ekonomiczne,Warszawa,2003
5. Bowyer K., Ethics and Computing. 2nd edition, IEEE Press, 2001

6. Hester D., Ford P., Computers and Ethics in the Cyberage, Prentice Hall, 2001

7.Durka P. J., Jerzy P., Komputer, internet, cyfrowarewolucja, PWN, Warszawa, 2000
8.Kallman E., Grillo J., Ethical Decision Making and Information Technology, 2nd edition,
McGraw Hill, 1996.

Inne materialy dydaktyczne:

prezentacje




