KARTA PRZEDMIOTU

Zatacznik Nr 1 do Zarzadzenia nr 3/07/2020
z dnia 13 lipca 2020 r w sprawie wzoru karty
przedmiotu w Wyzszej Szkole Menedzerskiej

w Warszawie

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Programowanie

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej | Instytut Zarzadzania i Nauk Technicznych

kierunek:

Nazwa kierunku studiow, poziom ksztalcenia: | Zarzadzanie i Inzynieria Produkcji, I stopien

Profil ksztalcenia: | Profil praktyczny

Nazwa specjalnoSci: | -

Rodzaj modulu uczenia si¢: | Modut ponadkierunkowy

Rok / Semestr: | Rok I, semestr 1

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr inz. Andrzej Goralski

Wymagania wstepne (wynikajace z nastepstwa

dotychczasowych przedmiotow pokrewnych

przedmiotow): Architektura systemow komputerowych.

Wiedza, umiejetnosci i kompetencje nabyte w wyniku nauczania

i kierunkowych:

II. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN

. . . . . - . Egzamin/ Suma
Wyklad | Cwiczenia | Konwersatorium | Laboratorium | Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zaliczenie godzin
Studia stacjonarne 12 2 1 15
Studia niestacjonarne 12 2 1 15

I1l. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne

Wyklad

platform Moodle i MS Teams.

Ustna forma wyktadu. Prezentacje multimedialne, dyskusje, burza mozgéw, case-
study, metody problemowe, praca z literaturg, wyktady zaktadajgce wykonywanie
¢wiczen oraz ¢wiczen we wilasnym zakresie, z ewentualnym wykorzystaniem

Cwiczenia

IVV. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU I OBSZAROW

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:
1. Student ma uporzadkowana wiedzg w zakresie grafiki inzynierskiej, metodyki i ZiP_W08
technik programowania maszyn numerycznych. P6S WG
UmiejetnoSci:
1. Potrafi sformutowac prosty algorytm, postugujac si¢ jezykiem programowania niskiego
poziomu oraz odpowiednimi narze¢dziami informatycznymi do opracowania programow ZiP_U08
komputerowych sterujgcych systemem produkcyjnym oraz do oprogramowania oceny P6S UW
ich efektywnosci wykorzystujac metody analityczne jak i metodg eksperymentu
Kompetencje spoteczne:
1 W sposob samodzielny i $wiadomy podejmuje decyzje oraz przyjmuje ZiP_K02
' odpowiedzialnos¢ za ich skutki. P6S_UK
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V. TRESCI PROGRAMOWE (UCZENIA SIE)

Odniesienie do

Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wprowadzenie, omowienie programu 1 wymogow zaliczenia. Powtorzenie
podstawowych wiadomosci.
Paradygmat programowania Obiektowego
¢ Podstawowe operacje w jezyku Java
e Struktura programu w jezyku Java Podstawy Wejscia/Wyjscia
e Komentarze, dokumentacja i wyjatki
o Kompilacja, wykonanie i debagowanie programu
Programowanie aplikacji w Srodowisku NetaBeans z wykorzystaniem pakiety
Swing 2.
o Struktura aplikacji.
¢ Podstawowe metody zwigzane w wy$§wietlaniem obrazu. P6S_WG,
¢ Podstawowe komponenty pakietu Swing 2. P6S_UW,
¢ Implementacja przykladowych rozwigzan w ramach testowych projektow. P6S UK
Tworzenie aplikacji w jezyku Java w $Srodowisku NetBeans z pakietem Swing2. -
e Tworzenie aplikacji z pakietem Swing2.
e Wykorzystanie zaawansowanych komponentéw pakietu Swing 2.
¢ Implementacja probnych projektow.
o Testy przykltadowych rozwigzan.
Programowanie apletéw w jezyku Java
e Tworzenie apletow w §rodowisku NetBeans.
¢ Wybrane aspekty kodowania i implementacji apletow w realnym srodowisku WWW.
e sadzanie oraz implementacja apletoéw w aplikacjach WWW.
e Rezerwa/zakonczenie zaj¢¢ — uzupekienie wiadomosci.
e Posumowanie - Zakonczenie zajec.
e Zaliczenie
Odniesienie do
Lp. Cwiczenia/warsztaty: przed,m IOtOWy(.:h
efektow uczenia
sie
VI. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
Efekt Forma zaje¢, w ramach
uczeniaysi Metoda weryfikacji ktorej weryfikowany jest
¢ EUS(Efekt uczenia si¢)
Wiedza:
ZiP_W08 Kolokwium Wyktad
Aktywno$¢ w dyskusji
Umiejetnosci:
ZiP_U08 aktywno$¢ w dyskusji wyktad
Kompetencje spoleczne:
ZiP_KO02 aktywno$¢ w dyskusji wyktad
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VII. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Efekty uczenia
sie

Ocena niedostateczna
Student nie zna i nie rozumie/nie
potrafi/nie jest gotow:

Zakres ocen 3,0-3,5
Student zna i rozumie
/potrafi/jest gotow:

Zakres ocen 4,0-4,5
Student zna i rozumie
/potrafi/jest gotow:

Ocena bardzo dobra
Student zna i rozumie
/potrafi/jest gotow:

Dla kazdego
z efektow
uczenia si¢
okreslonego dla

Student uzyskuje ponizej 50%

Student uzyskuje od 50 do

59% max. liczby punktow

dla danego efektu na oceng
3 oraz

Student uzyskuje od 70 do
79% max. liczby punktow
dla danego efektu na
oceng 4 oraz

Student uzyskuje
powyzej 89% max.

dut . liczb kté . . . ,
Iggk?e; :V mg;; dlz:r?egop eufréktﬁw Student uzygkUJe od 60 ,do Student uzy;kule od 80 Vdo liczby punktéw
; 69% max. liczby punktow | 89% max. liczby punktow dla danego efektu
wiedzy
. - dla danego efektu na ocen¢ dla danego efektu na
umiej¢tnoscei 35 45
i kompetencji ) oceng 4,
VIIL. NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udzial w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 12 12
laboratoria, warsztaty, seminaria) — SUMA godzin — z punktu |1
Egzamin/zaliczenie 1 1
Udzial w konsultacjach 2 2
Projekt / esej - -
Samodzielne przygotowanie si¢ do zajg¢ dydaktycznych 5 5
Przygotowanie si¢ do zaliczenia zaje¢ dydaktycznych 5 5
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 25h =1 ECTS 25h =1 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 15 15
Obcigzenie studenta w ramach zajec¢ 0 charakterze praktycznym
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwiazanych z praktycznym przygotowaniem
zawodowym
Obcigzenie studenta w ramach zajgé zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia badan

IX. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
J. Grebosz, ,,Symfonia C++”, Standard Editions 2000, Krakow 2005

Boduch A.: Wstep do programowania w jezyku C#, Helion, Gliwice 2006

www.w3c.org
Dokumentacja CodeBlocks

N~ WNE

Horstmann C.S., Cornell G.: Java. Podstawy, wyd. VIII, Helion, Gliwice 2008
Horstmann C.S., Cornell G.: Java. Techniki zaawansowane, wyd. VII1, Helion, Gliwice 2008
Dodatkowo dowolne ksigzki w zakresie jezyka C oraz programowania WWW.

Abelson H., Sussman G.J., Sussman J.: Struktura i interpre-tacja programow komputerowych, WNT, Warszawa 2002

Literatura uzupekiajaca przedmiotu:

1. J. Conard i inni: ,,Wprowadzenie do .NET”, Wyd. MIKOM, Warszawa, 2002.

2. P. Seibel. Practical Common LISP. Apress, 2005
3. W. F. Clocksin, C. S. Mellish. Prolog. Programowanie. Helion, 2003

Inne materialy dydaktyczne: Teams, Moodle




