KARTA PRZEDMIOTU
Zatacznik Nr 1 do Zarzadzenia nr 3/07/2020
z dnia 13 lipca 2020 r w sprawie wzoru karty
przedmiotu w Wyzszej Szkole Menedzerskiej
w Warszawie

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

NAZWA PRZEDMIOTU
Inzynieria spoleczna

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej | Instytut Zarzadzania i Nauk Technicznych
kierunek:

Nazwa kierunku studiow, poziom ksztalcenia: | Zarzadzanie i Inzynieria Produkcji

Profil ksztalcenia: Profil praktyczny

Nazwa specjalnoSci:

Rodzaj modulu uczenia si¢: | Do wyboru

Rok / Semestr: | 1 Rok, Semestr 1

Osoba koordynujaca przedmiot: | Dr Jan Boguski

Wymagania wstepne (wynikajace z nastepstwa

przedmiotéw): Brak wymagan wstgpnych

II. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN

Wykiad | Cwiczenia | Konwersatorium | Laboratorium | Warsztaty | Projekt | Seminarium | Konsultacje ZEaﬂlzfz’:r']’I‘é ;0‘3?1
Studia stacjonarne
Studia niestacjonarne 12 ZAL 12
III. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Wyklad praktyczne
Cwiczenia

IV. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE .
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU I OBSZAROW

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego

Wiedza:
Student posiada zaawansowang wiedz¢ dotyczaca mechanizméw, zjawisk i procesow | .
1 ZiP_W01
zachodzacych w systemach spolecznych.
Student ma elementarng wiedz¢ w zakresie metod, technik i strategii manipulacji na
poziomie jednostki, grupy i spoteczenstwa ZiP_W04
Student zna ogdlne zasady kreowania projektow spotecznych majacych na celu .
3 . . , ZiP_W15
projektowanie zachowan spotecznych -
UmiejetnoSci:
Student potrafi samodzielnie = wdraza¢ w praktyce poznane techniki i metody
1 manipulowania jednostkami i grupami spolecznymi, jest w stanie prowadzi¢ symulacyjne ZiP U01

dziatania na bazie symulacji komputerowej oraz analizy i oceny dzialania strategii
sterowania ludzmi
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Student potrafi  sformulowaé prosty algorytm za pomoca ktoérego jest w stanie

2 oddziatywa¢ na umysty ludzkie na portalach internetowych ora skutecznie postugiwac si¢ | ZiP_U08
odpowiednimi narzedziami informatycznymi celem manipulowania ludzmi.
3 Student potrafi pozyskiwa¢ informacje ze sfery publicznej oraz na ich bazie kreowaé ZiP U15
programy spoleczne i polityczne. -
Kompetencje spoleczne:
Student samodzielnie oraz §wiadomie realizuje dzialania z zakresu inzynierii spolecznej .
1 . S r . ZiP_KO02
oraz ponosi odpowiedzialno$¢ za ich skutki
Student ma $wiadomo$¢ roli inzyniera spolecznego w projektowaniu postaw i zachowan | .
2 ] . . ZiP_KO03
spotecznych w warunkach wspoéltczesnej demokracji.
Student ma $wiadomos¢ wptywu technik i metod manipulacji na jednostki i grupy | .
3 . . . o . . ) ZiP_KO04
spoteczne i potrafi dokona¢ krytycznej oceny dziatan swoich oraz organizacyjnych.
V. TRESCI PROGRAMOWE (UCZENIA SIE)
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Inzynieria spoteczna jako nauka o wywieraniu wplywu na struktury spoteczne, osoby, P6S WG
1. grupy, spoteczenstwa. Miejsce inzynierii spolecznej na tle innych nauk. Zagadnienia P6S UW
pokrewne propaganda, socjotechnika, marketing polityczny. P6S UK
Podstawowe reguly obowiazujgce w inzynierii spotecznej P6S_WG
2 P6S_UW
P6S_UK
Podstawowe teorie opisujace zjawiska spoteczne w spoteczenstwie: teoria krazenia elit, P6S_WG
3 teoria walki Klas, teoria walki cywilizacji itp. P6S_UW
P6S_UK
Zbiorowosci spoteczne oraz ludzie jako adresaci tresci politycznych oraz reklamowych P6S_WG
4 P6S_UW
P6S_UK
P6S_WG
5 Manipulowanie ludzmi i grupami spotecznymi: strategie, metody i techniki P6S_UW
P6S_UK
P6S_WG
6 Podstawowe prawa dziejowe P6S_UW
P6S_UK
P6S_WG
7 Sztuka wystapien publicznych (struktura mowy i technika wypowiedzi) P6S_UW
P6S_UK
Prowadzenie sporéw i dyskusji (erystyka) P6S_WG
8 P6S_UW
P6S_UK
, . . . P6S_WG
9 Przeb_udowa spoteczenstwa (wymiar kulturowy, ekonomiczny, spoteczny, polityczny, PGS UW
techniczny) P6S_UK
P6S_WG
10 Kultura polityczna i jej wptyw na ksztattowanie postaw i zachowan obywateli P6S_UW
P6S_UK
P6S_WG
11 Totalna inwigilacja spoteczna P6S_UW
P6S_UK
P6S_WG
12 System Zaufania Spotecznego i jego znaczenie P6S_UW

P6S_UK
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Odniesienie do
Lp. Cwiczenia/warsztaty: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
VI. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
Efekty Forma zajeé¢, w ramach ktorej

uczenia si¢

Metoda weryfikacji

weryfikowany jest EUS(Efekt
uczenia si¢)

Wiedza:

Student posiada zaawansowang wiedz¢ dotyczacg mechanizmdéw, zjawisk i

Projekt

P6S WG | procesow zachodzacych w systemach spotecznych. (prezentacja multimedialna)
Student ma elementarng wiedze w zakresie metod, technik i strategii Projekt
P6S_WG | manipulacji na poziomie jednostki, grupy i spoteczefistwa (prezentacja multimedialna)
Student zna ogolne zasady kreowania projektéw spotecznych majacych na celu Projekt
P6S_WK | projektowanie zachowan spolecznych (prezentacja multimedialna)
UmiejetnoSci:
Student potrafi samodzielnie wdrazaé w praktyce poznane techniki i metody )
P6S UW manipulowania jednostkami i grupami spolecznymi, jest w stanie prowadzi¢ Projekt
- symulacyjne dziatania na bazie symulacji komputerowej oraz analizy i oceny (prezentacja multimedialna)
dzialania strategii sterowania ludzmi
Student potrafi sformutowac prosty algorytm za pomoca ktorego jest w stanie )
pes Uw | 0ddziatywaé na umysly ludzkie na portalach internetowych oraz skutecznie Projekt
- postugiwac si¢ odpowiednimi narze¢dziami informatycznymi celem (prezentacja multimedialna)
manipulowania ludzmi.
P6S UW Student potrafi pozyskiwa¢ informacje ze sfery publicznej oraz na ich bazie Projekt
- kreowa¢ programy spoteczne i polityczne. (prezentacja multimedialna)
Kompetencje spoleczne:
P6S UK Student samodzielnie oraz §wiadomie realizuje dzialania z zakresu inzynierii Projekt
- spotecznej oraz ponosi odpowiedzialno$¢ za ich skutki (prezentacja multimedialna)
Student ma §wiadomo$¢ roli inzyniera spotecznego w projektowaniu postaw i Projekt
P6S_UK , . . ” . L
— zachowan spolecznych w warunkach wspotczesnej demokracji. (prezentacja multimedialna)
P6S_UK Student ma $§wiadomos$¢ wplywu technik i metod manipulacji na jednostki i Projekt
grupy spoleczne i potrafi dokona¢ krytycznej oceny dziatan swoich oraz . . .
organizacyjnych. (prezentacja multimedialna)
VII. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Efekty Ocer;a me(.:iostat(:zcz.na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
uczenia rozt?rt#ie?Qitem%tzrg?i/Inri]:ee'est Student zna i rozumie Student zna i rozumie | Student zna i rozumie
sie gof(’)W' J /potrafi/jest gotow: /potrafi/jest gotow: /potrafi/jest gotow:
mniej niz potowe sposrdd 100 | uzyskuje potowe sposrod | uzyskuje 80 sposrod uzyskuje 90 sposrod
punktow 100 punktow 100 punktéw 100 punktow.
Niezadowalajgca wiedza. Zna i rozumie w stopniu Zna i rozumie na Zna i rozumie na
P6S_WG | Nie zna i nie rozumie zadowalajgcym dobrym poziomie bardzo dobrym
zaawansowanej wiedzy zaawansowang wiedzg wiedze poziomie wiedze
dotyczacej mechanizmow, dotyczaca dotyczaca dotyczaca
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zjawisk 1 procesow
zachodzacych w systemach
spotecznych.

mechanizméw, zjawisk i
proceséw zachodzacych
w systemach
spotecznych.

mechanizmoéw,
zjawisk i procesoOw
zachodzacych w
systemach
spotecznych.

mechanizmow, zjawisk
1 procesow
zachodzacych w
systemach
spotecznych.

Niezadowalajaca wiedza.

Student nie ma elementarnej
wiedzy w zakresie metod,
technik i strategii manipulacji
na poziomie jednostki, grupy i

Zadowalajaca wiedza.

Student zna na poziomie
zadowalajacym
elementarna wiedze
zakresie metod, technik i

Dobry poziom wiedzy
Student zna na
poziomie dobrym
elementarng wiedze w
zakresie metod,

Bardzo dobry poziom
wiedzy.
Student zna na
poziomie bardzo
dobrym elementarna

P6S_WG i .
- spoteczenstwa. strategii manipulacji na technik i strategii wiedze w zakresie
poziomie jednostki, manipulacji na metod, technik i
grupy i spoteczenstwa. poziomie Jean,Stk'v strategii manipulacji na
gl’upy | Spoleczenstwa. pOZ|0m|e Jednostkl'
grupy i spoteczenstwa.
Niezadowalajaca wiedza Zadowalajaca wiedza Dobry poziom wiedz .
. 0 , d I slnveh d y pozt 3 hy Bardzo dobry poziom
Student nie zna ogdlnych zasad otyczaca ogolnyc otyczace) ogolnyc wiedzv dotvezace:
kreowania projektow zasad kreowania zasad kreowania ’ly N Y a[d J
p6S WK | spofecznych majacych na celu projektow spotecznych | projektow spotecznych ke 0goInyc Z?Sit,
- projektowanie zachowani majacych na celu majacych na celu cowania projextow
spolecznych projektowanie zachowan projektowanie Sp(ﬁefznych Il?aj acych
spotecznych zachowan spotecznych na celu p,roje towanie
zachowan spotecznych
Zadowalajgca . Bardzo dobry poziom
umiejetnose. Dopr.y pOZ’IO.m umiejetnosci
Student potrafi na umicjetnosel
poziomie zadowalajacym , Student potrafi na
Niezadowalajace umiejetnosci. | samodzielnie wdraza¢ w S?gi%igggg];l PT? poziomie bardzo
Student nie potrafi samodzielnie praktyce poznane P dzielni dy . . | dobrym samodzielnie
wdraza¢ w praktyce poznanych techniki i metody samo Zklte nie werazac wdraza¢ w praktyce
technik i metod manipulowania manipulowania V\f{prr‘? .li’.c? pOfngne poznane techniki i
jednostkami i grupami jednostkami i grupami emc agil LII or\T/]er?iay metody
P6S_UW spotecznymi, nie jest w stanie spole(':znym1, Jes't w iedno stkgmi i arupami manipulowania
prowadzi¢ symulacyjnego stanie prowadzi¢ ] 1 9 2 jednostkami i grupami
dziatania na bazie symulacji symulacyjne dziatania na Sp? ecznym, Jgs. v spotecznymi, jest w
komputerowej oraz analizowac¢ i bazie symulacji S a{ne va;a. Z; ‘. stanie prowadzi¢
ocenia¢ dziatania strategii komputerowej oraz symubac_yjne 21|a ana symulacyjne dziatania
sterowania ludzmi analizy i oceny dziafania Q c?mSﬁltzrsom;] 2:;'2 na bazie symulacji
strategii sterowania i
adzmi analizy i oceny lizy ooy
dzialania strategii natizy v
sterowania ludzmi dziatania strategii
sterowania ludzmi
Niezadowalajgca umiejetnosc.. Zadowalajaca Dobry poziom Bardzo dobry poziom
Student nie potrafi sformutowaé umiejgtnosé umiejetnosci. umiejgtnosci.
prostego algor_}’tmu zapomoca | Student w zadowalajacy Student potrafi na Student na poziomie
ktorego jestw stanie sposob potrafi poziomie dobrym bardzo dobrym potrafi
P6S UW oddziatywa¢ na umysly ludzkie sformutowac prosty sformutowac prosty sformutowac prosty

na portalach internetowych
oraz skutecznie poshugiwac sig
odpowiednimi narzedziami
informatycznymi celem
manipulowania ludzmi.

algorytm za pomoca
ktorego jest w stanie
oddzialywa¢ na umysty
ludzkie na portalach
internetowych oraz

algorytm za pomoca
ktorego jest w stanie
oddzialywac¢ na
umysty ludzkie na
portalach

algorytm za pomoca
ktorego jest w stanie
oddzialywac¢ na
umysly ludzkie na
portalach
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skutecznie postugiwaé
si¢ odpowiednimi
narzedziami
informatycznymi celem
manipulowania ludzmi.

internetowych oraz
skutecznie postugiwaé
si¢ odpowiednimi
narzedziami
informatycznymi
celem manipulowania
ludZmi.

internetowych oraz
skutecznie postugiwaé
si¢ odpowiednimi
narzedziami
informatycznymi
celem manipulowania
ludZmi.

Niezadowalajaca umiejetnosé.
Student nie potrafi pozyskiwa¢
informacji ze sfery publicznej

Zadowalajaca
umieje¢tnosc.
Student w sposéb
zadowalajacy potrafi
pozyskiwa¢ informacje

Umiejetnosé na
poziomie dobrym.
Student na poziomie
dobrym potrafi
pozyskiwac

Umiej¢tnos$é na
poziomie bardzo
dobrym.

Student w sposéb
bardzo dobry potrafi

P6S_UW oraz na ich bazie kreowa¢ H bli . informacje ze sfery pozyskiwa¢ informacje
programy spoteczne i Z€ Stery publiczne) Or‘:’lz publicznej oraz na ich ze sfery publicznej
: na ich bazie kreowac . . yp 1)
polityczne. Fooramy sboleczne | bazie kreowac . oraz na ich bazie
progr Oll}'/[ (I?Zne program_y spoleczne 1 kreowaé programy
polityczne. polityczne. spoleczne i polityczne.
Kompetencie Kompetencje na Kompetencje na
a do£alajq Cje poziomie dobrym. poziomie bardzo
’ iomi dobrym.
Kompetencje niezadowalajace. Student w sposob Student na p02|0m|e Y —
. , . , dobrym jest gotow Student na poziomie
Student nie jest gotow zadowalajacy jest gotow modzielnie oraz bardzo dobrvim iest
samodzielnie oraz $wiadomie samodzielnie oraz . S? odzie el,o a ) a' 0 do g_JIeS_
P6S_UK | realizowat dziatar z zakresu $wiadomie realizowa¢ | S"iadomie realizowa | gotéw samodzielnie
inzynierii spolecznej oraz dziatania z zakresu ‘d.21al‘a nia z zz;kresu. Igraz sv’vladc.)l?le‘
ponosi¢ odpowiedzialnosci za inzynierii spolecznej inzynierii spoleczne; realizowa¢ d'21a.an.1.a z
ich skutki oraz ponosi oraz ponosi zakresu inzynierii
odpowiedzialnodé za ich odpowiedzialno§¢ za | spotecznej oraz ponosi
P skutki ich skutki odpowiedzialnos¢ za
ich skutki
Kompetencje na Kompetencje na
Kompetencje poziomie dobrym. poziomie bardzo
Kompetencje niezadowalajace zadowalajace. StUd(ejmbna oo d dObryml' i
Student nie ma $wiadomosci ‘ Student ma w stopniu s'wie(l)dcl)}/nrzs'r:ioli Sbt;rdeZT)t (;]gbeorz‘rl]orr?lf
roli inzyniera spolecznego w zadowalajacym inzyniera spotecznego s'wiadomosyc' roli
P6S_UK ro'e}litowanirij ostaV\;g i Swiadomosc roli v}\]/ ro'elgtowaniug inzyniera spotecznego
- zgchjowar'l S okegzn ch w inZyniera spolecznego w os'?awJ i zachowan V}\]I ro'elgcowaniug
warunkachl\)zvs éicz};sne' projektowaniu postaw i b spotecznych w os‘[)awJ i zachowan
po! J zachowan spotecznych w P Y P
demokracji. warunkach wspol . warunkach spotecznych w
polczesnej . .
demokracii wspo%czesr_l_ej warunkach
' demokracji. wspolczesnej
demokracji.
Kompetencje Kompetencje na Kompetencje na
Kompetencje niezadowalajace zadowalajace. goz(ljomle dObryr'n. pOZIg(r)T)Ir?ytr)T?rdzo
Student nie ma $wiadomosci Student w stopniu tud(ce)gtr;//\r/ns:ggnlu Student w stopniu
wpltywu technik i metod s'vzvigmﬁi?c%;iu $wiadomosé wptywu | bardzo dobrym ma
P6S UK manipulacji na jednostki i technik i metod technik i metod $wiadomo$¢ wptywu

grupy spoteczne i nie potrafi
dokona¢ krytycznej oceny
dzialan swoich oraz
organizacyjnych.

manipulacji na jednostki
i grupy spoteczne i
potrafi dokona¢
krytycznej oceny dziatan
swoich oraz

manipulacji na
jednostki i grupy
spoteczne i potrafi
dokona¢ krytycznej
oceny dziatan swoich

technik i metod
manipulacji na
jednostki i grupy
spoteczne i potrafi
dokonac¢ krytycznej
oceny dziatan swoich
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‘ organizacyjnych. oraz organizacyjnych. | oraz organizacyjnych.
VIII. NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, Proiekt - 12
laboratoria, warsztaty, seminaria) — SUMA godzin — z punktu Il )
Egzamin/zaliczenie 3
Udziat w konsultacjach 5
Projekt / esej 30
Samodzielne przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 10
Przygotowanie si¢ do zaliczenia zaje¢ dydaktycznych 15
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75
Obcigzenie studenta w ramach zajeé w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 35
Obcigzenie studenta w ramach zajec¢ o0 charakterze praktycznym 30
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z praktycznym przygotowaniem 10
zawodowym
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia badan

IX. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- J.Boguski, Podstawy inzynierii spotecznej, Typografika, Warszawa 2018.

- J. Boguski, Droga do wtadzy politycznej w Polsce. Jak zosta¢ politykiem i zdoby¢ wiadzg, Typografika, Warszawa 2016.
- Artur Schopenhauer, Erystyka czyli sztuka prowadzenia sporow, Oficyna Wydawnicza Alma-Press, Warszawa 2014.

- R.B.Cialdini, Wywieranie wptywu na ludzi. Teoria i praktyka, Gdanskie Wydawnictwo Psychologiczne, Gdansk 2004.

- P. Znyk, Od komunikacji do manipulacji. Mechanizmy wywierania wplywu, Kezmarok 2008.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

- G. Orwell, Rok 1984, MUZA SA, Warszawa 2017.
- G. Orwell, Folwark zwierzgcy, MUZA SA, Warszawa 2006.

Inne materialy dydaktyczne:
- prezentacja multimedialna na platformie Moodle/Teams




